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痛快/新鮮気分 
今月はグ • グッと 
核心に迫ります/ 
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ワギヤン誕生 か 

見よ./この超特撮、そして 
ワギヤンの勇姿を…… 〇 



THE SPECIAL 


THE SECRET 


ボードゲームの 
で老るまで 

• フアンタジー•ボードゲーム 
の⑱話を制作担当者があますと 
ころなく語ってくれます0 



クンダーモモ，。 


期待のニューゲーム 



ALL ABOUT 
PAC-MAN 

今だから大公開 

パックマン誕生物語 3 

春業務用パックマンからファ 
ミコン版パックマンまで—— 

色々な角度で斬り込みます。 


モモちやん大活躍/ 


•横スクロールのニューゲー 
ムです。かわいいモモちゃん 
がキックと、ワンダーパワー 
で「ワンダーモモ」に変身、 
怪人軍団を倒していきます。 
NG レポーター、パべてつが 
モモの魅力を語ってくれます0 
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參ルネ • マンダーラ • モアイ 
の大予言でナムコの新製品を 
紹介。む一、とっても情緒/ 

元気新聞 73 



たかいまみこ 

高井麻己子 


昭和41年12月28日生 0 おニャン 
子クラブのメンバーとしてデビ 
ュ ー、 うしろゆびさされ組とし 
ても’活躍したが、今年3月にお 
ニャン子を4月から (# 
格的なソロ活動に入る。すでに 
I 月21日にソロのファーストア 
ルバム『いとぐち』を発売、歌 
詞カードでは自慢のイラストも 
披露している。3月18日には二 
ューシングルも発売される。 


VOICE OF PLAY 

遊びっていえば、映画です。高校生のころから大 
好きで、ヒマさえあれば観にいってました0響軍. 
楼 i や r 麻雀放浪記^なんかをみては感激してたん 
です。 今でも、たまのお休みには、フラリとひとり 
で出かけるんですよ。オールナイトにこっそり出か 
けたこともあります。ちょっとスリルですね〇ジャ 
ンルは邦画も洋画も関係なく、気分しだいかな。元 
気のない時はスターロンとかね^よくいるでしょ f a 
ッキー』とか観たあと映画館から強そうなかっこう 
で出てくる人って。私もそのタイプです 3 どうして 
も時間の都合がつかなし、時は、ビデオで昔のヤクザ 
映画やミュージカルを観たりもしています。ボーっ 
としてるよりまず映画です。2臟のお誕生日には、 

私 v の出てる『恋する女たち』をみにいきました。私 
としては、ワッいいなあと思って見てたんですが、 


デイスコのシーンでほかのお客さんたちが笑うんで 
すよ。丨度もディスコにいったことのなかった私に 
は、演技にムリがあったのかなあと、うつむきなが 


らも勉強になったり……〇 3月からはいよいよお二 
ヤン子も卒業するし、いしだあゆみさんに t 童れる私 
としては、もう映画は_や遊びではなく、お仕事 
になってしまうけど、ジーつと画面をみつめて、時 


にはラブストーリーのヒロインだけじやなく、強く 
てたくましいヒー■□一になってしまえる瞬間って、 
なくしたくないなあ。 


編集主幹 ㈱ ナムコデザイン課 NG 編集室※本誌掲載の写真.イラスト•記事等の無断転載.複製を禁じます。 




































•パックマンは原点だ 

パックマンは'—980年に誕生 
し、世界中で- K フ—ムを巻き起こし 
た超人.気ゲ—ムだ。これだけ多くの 
人に愛されたつていうことは、ゲ— 
ムの本質的なおもしろさがギユッと 
つまつてるんだよね。 

現にパックマンは、ナムコ開発部 
の新人研修の教材として使われてい 
るんだ。新人たちは、このゲ—ムを 
通して、ゲ—厶作りって何かを学ん 
でいく。だからパックマンは、ナム 
コゲ—ムの原点と言えるかもしれな 
いね。 

さて、当時のパックマン開発スタッ 
フは、今やナムコのえら—い人ばか， 
リ。少々緊張しながら当時の話を聞 
いてみたよ。 

•ゲ—ムのヒントはビザパィさ 

ゲ—ム企画担当者 I 氏のこの H ピ 
ソ—ドは有名。なんと昼食でピザを 
食べている時、このゲ—ムを思いつ 
いたんだって。 

でも、かんじんなのはその後。| 
瞬のひらめきを、いかにゲ—ムとし 
ておもしろい形にもっていくか、ず 
いぶん悩んだそうだ。 

• やっば〇みんなに愛されたい 

特に考えたことは、「女の子にも愛 
される ゲ—ム がいい」つてこと。 

それまでのゲ—厶は、スぺ—ス物 
など、男の子向 - tt のものが多いんだ。 
だから、今までの殼を打ち破ろうと 
い、っ ことで、いろいろ工夫したそう 
だ。 

•1 力月で企画書完成 

迷路の形、キャラクタ—の性格が 
決まると、いよいよゲ—ムの姿が見 
えてくる。それが、企画書•仮仕様 
書として社長に提出されされたのは 
1力月後のこと。最近のゲ—ムに比 
ベると、とつてもスピ—ディ。 
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參今回のパックマンの特集は企業秘密につき、一部明かせないところがあります。許してチョ。でも、よく読んでくれれば、どんなふ 
うにゲームが出来ていくのかが解ると思うよ。もし、解らないところがあったら NG 編集室/元気新聞」までお手紙くださいネ。 










































今のゲームに比べれば、，音楽"というのも 
恥かしいくらいだけど当時は新鮮だったと思 
うよ。ゲームにメロディーのある音楽が入っ 
たってことがね。 

作り方は、まずギターで曲を作り、僕の当 
時の愛機シャープ MZ 80 に入れるわけ。そこ 
でできたものをみんなに聞いてもらい、 0 K 
が出ると、あとはプログラマ ー F 氏にバトン 
タッチというやり方。 


曲作りで苦労したのは、「陽気な悪魔」って 
雰囲気をいかに出すかということ。そこでひ 
らめいたのがスペインモードというコードな 
んだ。長調と短調がうまく混ざっていて、明 
るさの中にも味があるんだ。確か CC * C / G 7 
C だったかな。大急ぎの仕事であわただしか 
ったのが今でも印象に残っているなあ。 
※シャープ M Z 80 • 当時初めて音名でデータ 
をインプットできたマイコン。 



〈パックマンの音楽》音楽担当者 K 氏 


そして、もめることなく無事§。 
これで本格的にスタ—卜だ。 

•スタッフは最高だった 

Go サインが出ると、まずスタッフ 
集めが始まる。チ—厶構成はこれ。 
〈企画•ゲ—ムグラフィック>1氏 
〈ハ—ド(基板設計)〉 N 氏 
〈メヵ(ゲ—厶機設計) > o 氏 
へ フロ グラム〉 F 氏 
〈オリ キャラ•ロゴデザイン〉 Y 氏 
〈音楽〉 K 氏 

ゲ—厶のできの良さは、このメン 
バ—のチ—ムヮ—クの良さにかかっ 
ているんだ。さいわいスタッフは最 
高。やる気に満ちていた。 

• 開発期間は約1年 

ゲ—ム作りが進むと、仕様書には 
どんどん手が加えられていく。 ょり 
おもしろくするために改善していく 
んだ。途中、苦労もいろいろあった。 

たとえば、あの「コ| ヒ 1 • フレ 
イクタイム」(2.面が終わると見られ 
るパックマンのショ—)。今でこそ 
あたりまえに なったけど、当時は画 
期的なものだった。だから当然、新 
しいものへの抵抗感は強くって、ナ 
ムコの中でも賛否両：か飛び交った 
んだって…… 〇 

そして、迷路の最終的なツメ、キ 
ャラクタ I の動きのチェックなど、 
あ—だこ—だとみんなでもめて、や 
つと試作第一号にこぎつける。 

試作品は' 社内のいろいろな人に 
チヤレンジしてもらいアンケ—卜を 


とる。そしてまた手直しを加えて、 
再び改良版の試作品を作るんだ。こ 
れで OK が出ればほぼ完成/. 

サンプルがあがると、ロケテスト 
に 出し、海外へは見本と して 送る。 
こぅして デ—夕が とれるとあとは量 
産に入るわけなのだ。 

開発も最終段階といぅころ、あの 
有名なオリジナルキャラクタ—のパ 
ックマンも完成。できあがりは予想 
を上まわるバツグンのものだった。 

• ついに完成 

ゲ—厶は無事完成した。そしてゲ 
|ム場へ出る直前の昭和55管月に、 
新宿•アルタでイベントを開催。こ 
こでパックマンははじめて人々の前 
に姿を見せたのだ。あたりは黒山の 
人だかり。すごい話題になつた。 





•世界の人気者へ 

また、ほとんど同時にアメリカで 
も評判になりはじめたパックマンは、 
日本をしのぐ勢いで人巧か上昇して 
いつた。なにしろ' 国立アメリカ博 
物館にパックマンのゲ—ム機が陳列 
されて、歴史に残るほどの人113そ 
して、オリキヤラも大ヒツト。 

ミツキ—マウスと並ぶ人気者。 


い 

て 


みン 
るマ 
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•家庭の必須アイテムへ 

そしてア—ケ I ド版の4年後。フ 
アミコンブ—ムにのつて、パックマ 
ンは再びやってきた。今度はみんな 
の家庭の必須アイテムとしてね。こ 
んなにすごい旅をパックマンはして 
きたんだね。 

▲これは現在の開発部内での 
仕事風景。こんなふぅにして 
ゲ—厶を作るんだ。 
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ドット絵を見せられて、これでオリキャラ； 
を作ってくれと言われた瞬間すぐ今のパック 
マンをイメージした。迷わなかったね0これ 
しかないと思った。あえて言えば2枚のラフ 
スケッチを窨いたくらい。ロゴもそうだね。 
すぐひらめいた。イメージぴったりでしよ。 

苦労したのは、アメリカンパックマンのほ 
うだね。外人の好みってのを研究して向こう 
用に作ったんだ。鼻を低くしたり、ミズパッ ' 
クマンなんか、かなりお色気を出すようにし j 
たりね0目は、表 It を出すために、黒目だけ i 
ではないほうがいいという要望があったので 
変えてみた。だから印象はかなり違うと思う。 j 
これが文化の差なのかなあつて痛感したね0 


開発が始まると、まずハードカ洗行する。 
ハードの仕様害ができるとプログラマーに渡 
し、またプログラマーからの要望でハードに 
手を加える。この繰り返しだ。設計者とプロ 
グラマーと企画者は E 位一体となって進むん 
だ。 

この頃ハードの上で画期的だったのは、ナ 
厶コオリジナルカスタム丨 C を初めて使った 
ということ。これはとても優秀な I C で長い 
間ナムコの企業秘密だったんだよ。 

また言安I十上苦'己、したのは、置産した時に安 
定した品質を保てるような回路設計にしよう 
ということ。これは努力したかいがあってほ 
とんど後からのトラブルはなかったね0 


5 


▲アメリカ向けに Y 氏の起こした I 
ラフスケッチ集のミズパックマン 。 i 


▲目の形が違う, 
マンファミリー, 


▲ゲーム機をあけると、 
こんなふうになっている。 
これは製作中の状態。 


アメリカンタイプのパック 
これは T V アニメの一場面。 


▲パックマンのプログラムの一部^ 
アセンブリ香箱て省かれているん 
だよ。 



ALL ABOUT PAC-MAN 


《パックマンのオリキヤ 
ラ〉デザィナ IY 氏 
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▲アメリカで放映されたアニメの画面写真〇 へみ^々 ^^^ hvH ： L ： 

このパックマンの顔/独特の雰囲 m だね0 .' 一 一 1 


►アメリカて放映されたアニメの絵コンテ 




▲アメリカで活躍したアップライトタイ 
プのゲーム機。そして楽しいマスコット 
のぬいぐるみ。 


參おまけ情報 一一 

勒果插 キミは1つのゲームの中にいくつ効果 
音が使われているか考えたことある？なんと、 
こんなにたくさんの音が入ってるんだぞ。 

① コイン M 音②エ H '« D ^ e ンスターの 
追し、かけ音 d > r ジケモンスタ -^ gdK ジケモ 
ンスターにかみつき音⑥目玉の逃げ嫌り音⑦ 
スペシヤルターゲット食 Lv ® g ) エクステンド 
音<!>《ックマン消滅音 




ALL ABOUT PAC-MAX 



秘話— 

uIn ンピユ I 夕用 
卜への道」 y / 

プログラマ—あお氏 lw :^ 

でも、ホツとしたことが I つある。 
それは、ア—ケ I ド版パックマンが 
出てから4年もたっていたので、そ 
の時のア—ケ I ド版の{营蛋と FC 版 
の{谷暈はほぼ同じだつたといぅこと 
だ。現在のアーケ I ド版と FC 版を 
比べると、圧倒的に前者の容量が勝 
つのにね。技術の進歩ってすごいと 
思う。 


r ア—ケIド版パックマンの画 


1984年、ナムコでは ファミリ 
I コンピユ ータソフ トの開発を進め 
る ことにな った。まず|番手はギヤラ 
クシアン。 そして 約4 力月 ほど遅れ 
て、パックマン、ゼビウス、マッピ 
I の開発を同時に始めた。僕の担当 
はこのパックマン。|機種に|人の 
担当者がつき、初めての FC にと ま 
どいながらの スタ— 卜だった。 

•すべてが霧の中 

まず困ったのは、 FC 本体の仕組 
み。そして FC がどんなものかがょ 
くわからなかっ たこと だ。後から考 
えればバカみたいに簡^ F なことも、 
FC に慣れていないためにずいぶん 
手間どったものだ。それは他の2人 
も同じ。みんな行きづまると、先に 
FC を手掛けていたギヤラクシアン 
担当の S 氏に質問にいった。彼の存 
在は闇の中の I つの灯だったなあ。 

次に困ったのは、元のパックマン 
担当者から渡された資料が、とても 
充分とはいえないものであったこと。 
すでに I 氏は他の仕事をかかえてい 
て整理している余裕などなかったの 
だ。だから必要なものは自分で探す 
しかなかった。おそこにあるはず… 
の言葉を頼りに資_しの鬼となっ 
た 日々 もある。 

それはまるで霧の中からのスター 
卜だった。はたして、期限までにで 
きるのだろうか。その頃の僕の心は 
不安でいっぱいだつた。 

•容置はたつぶ〇 


•全て同じにはで4 TJ ない 

ただソフトの容量は同じでも、ア 
—ケ—ド版と全く同じにはできない。 

基本的に、ア—ケード版パックマ 
ンはタテ画面、 FC 版はョコ画面だ 
ということ。これは難問だよね。 

それからハ—ドの性質からくる違 
いがいくつかある。たとえば色数は、 
FC ソフトのほ、 っが 少ないので苦労 
した。気づいている人も多いと思う 
けど FC 版のフル—ツは単色になっ 
ている でしょ、っ 0 

それと、動いているキヤラクタ— 
が横に、ある|定数以上並ぶと、次の 
キヤラクタ—が突然消えてしまうと 
いう現象がある。これにも始めはと 
まどった。でもバグではないのでわ 
かっていればこわくはないんだけど 
ね。 

•なんとか完成 

いろいろ苦労の末、なんとか期限 
には間に合った。その後、製品の厳 
重なチェックが加えられ' 無事合格 
の暁に m 場へ出すことができたわけ 
なのだ。 

時は1984年 M 月。スタートし 
てから約5力月目の こと だつた。 



豪〈注1> ギヤ ラクシアンのア—ケ I ド 
版が出たのは1979年。パ 
ックマンは1980年。ゼビ 
ウスは、198 2年。マッピ 
I は1983年。4作とも F 
c ^ t は19 8 4竿。 

*< 注2> ア—ケ I ド版。ハックマンは、 
「Z 80 J といぅ CPU を使用。 
I6 K バィトのメモリー容量。 
FC 版パックマンは「650 
2 J という CPU を使用。 こ 
れも I6 K バイトのメモリ—容 
置を もつていた。 (1 バイト = 
8ビット) 




〈基本用語の説明〉 

ナムコでの場合— 


ゲ—厶の®#:ゲームの ltf や®^かすべ 
て網羅されている#^設一^の^15をもつ。 
プログラマ—はこれを見てゲ—ム^ i ： ること 
になる。 

ロケテスト：の最終@のサンプル$ 
際のゲーム場に置いてプレイしてもらい一般 
の人の反応を調べる^^調弯 

一^:ビデオゲームのコンビユ—夕1が集 
中したゲームの心_。ゲームのプログラム 
やキヤラクタ—のデ—夕が入った 1C がたく 
さんのつている緑色の！^ 

ロゴ：コンピユ—夕言語のし〇〇〇のことで 
はない。デザイン用語の一つでロゴタイプの 
崎デザイン化したもののこと。 

1アルタ：「笑つていいとも」新 
¢0にあるファッションビル。一九八六年 
にはガントレットのイベン t 行なわれた , '？. 

CPU : (central Processing unit)-&-^<^ 理 
j といい、 n ンピユI夕—の脳にあたる部 
分。プログラム^ a 订し、デ—夕の処理を行 
ラ0 

アセンブリ言語：プログラム言語の一つ。機 
械語 をより 実用的にしたもの〇ゲ ー ムプログ 
ラムはたいていこの一 1 SV # かれる。 (パ ソコ 

ンの肇言3£ぞあるべ|シック言語より讓) 

Ic: (Integrated circuit) 

集積麗の棄 ' ROM や CPU^HS^ する 

ための*^ -S なエレクト〇ニック•。ハ！ゾ。 


•パックマンのオリジナル • キャラクターを制作した Y 氏の顔は、なんとパックマンにそっくり。ということから一部ではヒゲをはや 
したパックマンおじさんと呼ばれているそ一な。（しかし、どこかで誰かが某社のマ〇才に似ているという噂をしているとも…… ） 
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ブハコツ Hi 報 



ビデオゲ I 厶のナ厶— ^ そんな 
ィメ—ジをもつている読者も多いん 
じやない?でも、ちょつと待つて。 
ナムコはビデオゲ—厶だけじやなく、 
色んなものを創り出しているんだよ。 
とい一つわけで今回は、ボ—ドゲ—厶 
の大特集だいつ/ 




F •ボ L トグ —a の 
特 •レ.51/ 

今までにナムコから出されている 
F •ポ—ドゲ—ムは『ドルア—ガの 
塔』『パックランド』『ドラゴンバ 
クタ I 』の 3 アィテム。 そ、 っ、どれ 
もビデオゲ—ムでオナジミの作品だ。 

でも、だからと言ってビデオゲ— 
厶を そのまま ポ—ドゲ—ムに^!し 
たわけじやないんだ。だって基本的 
にビデオゲ—ムの方は—〜2人用に 
できているし、ポ—ドゲー厶はマル 
チプレィ(多人数で競いあい' かけ 
ひきを必要とする)じやなくてはい 
けないからネ。 

ビデオゲ—ムの世界観をこわさな 
いで、いかにしてポ I ドゲ—ムなり 
のオモシロサを引き出すかを|生懸 
命になつて考え出したんだ。 

では 、 F •ポ—ドゲ—厶の特徴と 
いつたら何かを考えてみるネ。 


• FV ホ—ドゲ—ムの主な特徴 

特徴1マルチプレイが可能なので 
プレイヤ ー 同志のコミュニケ I シ 
ヨンをはかることができる。 

J の特徴はボ—ドゲ—厶ならでは 
のもの。そして、コミュニケ—シヨ 
ンといつても、その中には闘いをめ 
ぐっての色々なかけひきもあったり 
して、ビデオゲームでは困難なゲ— 
厶性がうまれてくるんだヨ。 

特徴2.ゲ—厶盤やフイギュアがあ 
るた め、独特の存在感が 生まれて 
くる。 

► シュミレ ー シヨン •ゲ I ムがボ I 
ド ゲ—厶 から生まれてきたよう に、 
この特徴は実体験により近い咸 其 見を 
かもし出してくれるんだよネ。 

特徴&基本的には、サイコロによ 
るゲ—ム進行のため口—カル•ル 
I ル(それぞれのユーザ—が独自 
のル—ルを作ること)が生まれや 
すぃ。 

►この 特徴を知るとゲ—ムにアキが 
こないゾ。なんたって自分たちで容 
易にル—ルをかえてしまうことがで 
きるからネ。もつとコりたいときは、 
フアギユアも自分で作つちゃうんだ。 
(P 8のフィギュア制作講座を f 
にしてみてネ) 
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▲力ードの使用によって、より 1 •かけひき』 
の要素が強まった。 



▲ ドルアーガの塔のアイデアは某社のダ〇ジ 


ヨンというゲームを参考にしたそうな 




K b 

取 

ル初 
ァは 

if 圍關 

° T ザ•タワ-才 


あるいは決められたいくつかのゴー 
ルを目指して競いあうのが址 i だつ 
たんだけど、それじゃなんかツマら 
ない。だから、このゲ I ムはゲ I ム 
を進めていくうちにゴールが出現す 
るという方式にしたんだ。これは画 
期的だつたと思うよ。 

ef モシロサ 

なにしろ『かけひき』を強調した 
かつたもんだから、ポ I ドゲームに 
力 I ドゲ I ムの要素をふんだんに採 
り入れてみた。結果は最高/この 
ゲ—ムをより奥の深いものにしてく 
れたんだ。 


この段階では運にプラスしてアイ 
テムを集めるという要素を加えた。 
これて大分ゲ—厶性が生まれてきた 
んだけど何かもの足りなかったんだ 
ナ。というわけで次の段階へ。 


• パックランドの ま•と •め 

3作の中で、一番ゲ—ム内容が多 
かつた。‘でも逆に少し i すぎたか 
どちらかといえば、上級者に 
満足していただけるゲ—ムになつた 
んじやないかな。 


ホン ト ¥ っと けつ こ、っ 苦労したんだ。 

だけど、ポクには I 8 T があつたんだ。 
それはネ『スゴロクは単純すぎるし、 
シユ ミレ I シ ョン •ゲ I ムは難しす 
ぎる。これじゃあ、日本のポ—ドゲ 
—厶の夜明けは遠い(チョット大ゲ 
サだなあ)ゾ。なんとかしなくちゃ J 
という思いだつたんだ。 

と、 まあ、 そんな大志?.)を抱い 
て制作に励んだってヮケ。_過程 
はというとネ…… 。 

■試作品 1 

もりだくさんの要素をつめこんじ 
ゃうと、頭が混乱しそうだつたから、 
まずは、ドルア—ガの塔を単純なス 
ゴロク的なものにしてみたんだ。 

それでやつてみると . も、つ、こ 

れは運だけ(アタリマエか)。当然改 
良を加えなきやいけなかつたんだ。 


オリジナル•ゲ— 
ムに挑戦した作品 

第1弾•ドルア—ガの塔の時とは 
違って、少し余裕が出てきたせいか 
欲が出てきた作品だったな。それは 
ネ、オリジナルの『ビデオゲーム版. 
パックランド』に優るとも劣らない 
ものを作ろうということなんだ。 

だから、ゲ—ム中の『かけひき』 

の部分をより強調したつもり。 I 部 
には「このゲ I 厶はィジワルが過ぎ 
るん じ やない」とい、っ声もあつたん 
だけど、それは絶対に違う。だって、 
『ゲ —ム というのは、 あくまで 勝つた 
めに、 あらゆる 手段を使い、そのた 
めに頭を最大に使うところにオモシ 
口さがある』 と思う からさ。 

I パックランドの工夫点 

e ゴん f 好分な妄い 

今までのポ—ドゲ—厶は大体一つ、 



ラ素 
ク要 



このゲ I 厶は、ナムコで初のポ I 
ドゲ—ムだったから、何から手をつ 
けていいのかさえ分からない i だ 
ったんだ。 

エツ/それでょくできたって？ 
そりやもぅ、研究したもん。色々な 
ゲ—ムをプレイしてみてサ……。で 
も、決して市場に出ているゲ—ムと 
は同じものにはしたくなかつたから、 


古®^フイギユア ?. のフイギユア ^^ Jismj 


それでは' 7トラゴンパスタ IJ に使用した 
クロ—ビスのフィギユアの作り方について教 
丈ましよ づ〇 

① しんちゆぅやビアノ線で骨格を作る。 

② ポリパテ(プラモデル屋さんで売つている 
よ)で形を作る。 

③ 細かい部分をデザインカツタ—などで削り 
出す。 


④耐水べ—パ—でみがいて仕上げをする。と 
まあ' こんなところですが、注意点はといえ 
ば' ぅ〜ん憤れるまでは三面図(正面、横、 
上から見た図)を*いてからの方がいいネ。 

* なお、ドラゴンパスタ—に付属してくる 
フィギュアは外国製のメタルフィギュアと同 
じサイズ(30ミリ)でできているから、コレク 
シヨンとしても楽しめるよ。 


第 2 弾 




-y 


ックランド 


前べ—ジでは 、 F •ボ—ドゲー厶全体 
の特徴を述べてみたけど、ここでは、 
それぞれのアイテムの ® 話を公開しち 
やうことにするネ/ 



■試作品 3 


場所によつて進める数をかえると 
いう独自のアイデアをもリこんでみ 
た。するとどうだろ、つ、まるでゲ I 
ムが生き物のようにイキイキしてき 
た。そして、このあと何度ものテス 
トプレイを繰り返し、完成品になつ 
たんだ。 

•ドルア—ガの塔のま•と•め 

この『ドルア—ガの塔 D - は3作の中 
で|番スゴロクに近くて、ポ—ドゲ 
—ムの入門にはピッタリのデキだつ 
たと思うな。 

(Y 〇 U • SHINOZAK — 談) 

















■丈 ねコット慵報 


群» 



第 3 



-ドラゴン バスター 




最初はボ—ドなし 
のボ—ドゲ—厶? 

第3弾『ドラゴンパスタ— j はナ 
ムコと siRsi には文字通り3作目の 
ゲームで、憤れもあつたろぅけど、ポ 
クは何せ当時ホカホカの新入社气 

ほとんどの部分を S 先輩がディレ 
クシヨンしてくれたんだけど、それ 
でも何も分からずにはいられない。 

研究しましたヨ-ず•い•ぶ • 

ん。『ビデオゲ—厶版•ドラゴンバス 
夕—』をナ、ナント300回以4フ 
レィし、その上、市販のゲームをや 
りまくつた。 

まるでポク自身が経験を積んでい 
くアクション•ロールプレイングの 
主人公そのもの。それも短期間にネ。 

というわけで実作業に入つたんだ。 


ドラバス^:過程 

•試行錯誤 

問題点がたくさんあったんだ。そ 
の解決方法はネ……。 

問題1何人用でどんな形にするか。 
解決法初めは力—ドだけでやって 
みよぅと試一®誤したけれど、結 

局は、フィギユアをつけたいとい 

、っことでこの案はポツ。従来のボ 

I ドを使用した正統派 (？) ポ—ド 

ゲ—ムになつた。 

問題2ゲー厶に起伏をつけるため 

にはどうしたらよいか 


解決法城や森•橋などの出 i を 
もぅけて解決。これで判定表の数 
が多くなつちやつたんだよね。 

問題3成長 (口 — ルプレィング) 
の様子を明確にするためには。 

解決法経糧の表を作り、それに 
よつて攻擎力などが高まつていく 
のが I 目で分かるよぅにした。 

問題4スピ I ドだけのゲ I ムにし 
ないためには。 

解決法最終目標のグレ—トドラゴ 
ンと 闘う ことのできる 経験値を決 
めた。 


以上、こんなように試行錯誤のく 
り返しが第3弾•ドラゴンパスター 
となつたわけです。 


•ドラゴンバスタ— ま•と •め 

力—ドやチップの数が多くて、そ 

れも手作業ときているからも、つ大亦气 

テスト用だけで未使用のものが50 

〇 枚ぐらいあるんじやないかな。 

{KAZ • TAKA HASH — 談) 



L 


ナム n ツ L 


二篇 


こんなにたくさん 
「ドラゴンバス タ丨 

ドラバスはすごいせ/と感心し 
てしま-つ理由のひとつがこれ。今か 
らご紹介する本の数々。なにしろ攻 
略本だけでなく、小説までできてし 
ま5んだからね。その5ち映画化な 
んてい-つのも夢じやないかもね。 

河野名人の 

「ちょつ とひとこと I 


0 


•小脱 ¥340 
「ドラゴンバスタ — j 
作者井沢元彦発行角川*店 




今回たくさんの攻略本を紹介した 
けど誤解しないでね。ゲ—厶には攻 
略本が必要だつて言つているわけじ 
やないんだ。かといつて、攻略本が 
よくないつていうのでもないよ。 

例えば最近の攻略本は、テクニッ 
クだけじやなく、そのゲー厶の世界 
観がわかるようなぺ—ジもあるでし 
よ 0 だから、そういうぺ—ジで、ゲ 
—厶への思いを深めてからゲ—厶を 
始めるのはとてもいいと思、っ。 

そして、何度も。フレイをして行き 
づまつた時にはじめて攻略本に助け 
てもらうんだ。そうすると道が開け 
るでしよ。そしたらまた自分の力で 
挑戦してみてね。 

そ、ウい、又ば、キミは、.も、ウ小説「ド 
ラゴンバスタ I 」を読んだかい？ 
僕はこの本を読んでとても感動した。 
なかなか*か深いよ。読むのにはそ 
んなに時間はかからない。ゲ—ムの 
好きなキミならきつと好きになれる 
と思うよ。ぜひ読んでみてね。きつ 
と世界観が開けると思うからさ。 


FC ソフトから 小説ができた/これはす 
ごいぞ。作者は、江戸川乱歩 It を受賞した井 
沢元彦氏。ナムコのゲ—ムのために害き下ろ 
して くれたと も 言える。超伝奇 SF アクショ 
ンだ。ドラゴンパスタ—の世界をより深く味 
わぅためにも必読の一冊。クロービスの意外 
な秘密が、今解き明かされる。 

マンガ+攻略本¥370 
「わんばくコミックス•フ 
アミリーコンピユータ必 
勝テクニック完ぺキ版 
19ドラゴンバスタ—」 
作者田村良介発行嫌 mft 店 

半分以上がマンガ。これがキミをドラバス 
の世界へと導いてくれる。そして後半は、迷 
宮の完全マップと、キヤラクタ—の紹介とい 
う構成。もりだくさんの内容だ。 


• 攻略本- - ¥380 

「フ アミリ ーコンピ . ；ユ丨 
夕 I ゲ I 厶必勝法シリ— 
ズ 31 ドラゴンバスタ—」 
発行ケイブンシヤ 


このシリ—ズも、もぅ 31 冊も出ていたのか 
と' 驚くほどの歴史をもつ攻略本だ。ハンデ 
ィタィプで持ち運びに便利、内容も充実だね。 
U j _ • 攻略本——.,1 ¥430 

琴 夕'完 f 略シリ-ズ發 

^ ^ ドラゴンバスタ—必勝攻 

発行双葉社 

才—ルカラ—で 3 ン t クト' そのぅえゲ| 
厶はかなり詳しで説明されている。わかり易 
C められた I 冊だ。 

• 攻略本— 

，「フアミ rr ン7ル P ‘ ;1 P-X 

ースタ — i 
発行角川 • 店 

ドラバスのマンガを付録につけるなど、ド 
ラバスへの思い入れは人一倍という、あのマ 
ル勝ファミコン編集スタッフのおくる必勝本。 
デラックス版で勝負だね。 


くま とめられた I 冊だ。 
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• 必勝本 - 1 ¥8 50 

「ドラ n ンバスタ I の本 J . 
発行電波新 M 社 
(手塚一郎著) 


才—ルアバウトナム n でナムコフアンにお 
なじみの電波新聞社編。ファミ n ンだけでな 
く、ア—ケ I ド版の攻略法までのつているぞ。 
そして、 VGM フアン必見の楽譜つき。これ 
はすごい。 


















パべてつのテストブレイ感想 

はいつ、見ました。やりました。 
「ワンダーモモ」。モモちやんの動き 
を見ていると、意外とキックの射程 
が短いことに気付きました。よく注 
意しましょう。怪人達も弱点を探し 
出せば恐れる事なんて全然ないぞ。 
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パべ 「ありゃりゃ。そんな手強い奴 
が相手の時、モモちゃんの必殺 
技ってなぁに ？ LJ 

モモ 「えっへん。私の得意技はキッ 
クなんです。見た目ょりもけっ 
こう 力が入ってるんですょ。 

並 E 通のキックはもちろん' 口 — 
キック、ジャンプしてのキック。 
開脚キック。ほとんどの悪もの 
はこのキックでギャフンと言わ 
せてやるわ/.でもそれがきか 
ない時は、奥の手ワンダ—パワ 
I を使って r ワンダ—モモ』 に 
変身しちやうの。変身したら武 
器もつかえて、防御力もアップ。 
でも、変身で きる のはワンダ— 
パワ—のある、わずかな時間だ 
けなんです。」 

バべ 「ふ〜ん、なるほどね H 。 あっ、 
そろそろ次の劇の開幕だ。それ 
じゃモモちゃん。次の幕もがん 
ばってくださいね。」 

モモ 「がんばりま—す。」 

パべ 「それではモモちゃんの活躍を 
期待して、このインタビューを 
終えたいと思います。」 

モモ 「え〜ん、もうだめ エ」 

バべ 「 . 0」 


■ワンダ—モモ」 新登場 


とってもキュ—卜なアイドル 
誕生。ロングラン確実/といわ 
れる舞台劇『ワンダ—モモ』で 
主役を演じているモモちやんで 
す。ズ—ムインしてモモのこと、 
知りつ<しちやおラ/ 

モモにインタビュ— 

みなさん n ンニチワ、 NG 芸能レ 
ポ I 夕 I のバベてつです。今日はこ 
こ、『ナムコシアタ—』で絶 H 上演中 
の舞台劇「ワンダ—モモ」で主役を 
演じているモモちやんに突擊インタ 
ビュ—を試みたいと思います。 



舞台なんですよね。」 

モモ 「ええ、そうです。初めての舞 
台で主役をいただいて、とつて 
もは りきつ てます。でも緊張し 
しちやうんです。」 

バべ 「へヱ〜、大変ですね—。とこ 
ろで『ワンダ—モモ』のスト— 
リ—について何か話してもらえ 
ます か？」 

モモ 「ええ、いいですよ。アクショ 
ンショ—『ワンダ—モモ』の楽 
しいところは 、I 幕、 I 幕がほ 
とんどアドリブでやつていると 
ころです。最後にその幕のボス 
を倒すと I 幕が終ります。でも 
劇の途中で私がやられてばかり 
だと、バィ タリ ティ—がなくな 
つて、ついつい、私、泣き出し 
てしまうんですよね—。そうな 
つたらもう劇場は幕を閉じてし 
まう の。せっかく来てくれたお 
客様には悪いけど…。また次に 
劇場へ来てくれるごとをいつも 
祈つているわ。」 












































































ナムコ シアター 上演ブログラム 




◎変身方法 

ワンダーパワ— 
が I 定レベルに上 
がれば、つむじ風 
が現われてきます。 
この中へモモが入 
ると、ワンダ—モ 
モに変身します。 
また別の方法とし 
て、モモを正面に 
向けたまま、アタ 
ックポタンを連続 
して押すと、『ワ 
ンダ—モモ』に変 
身する ことができ 
ます。 


劇を楽しむためのマナ— 

操作の方法は1«単。8方向レバ— 
と A ボタンがアタックボタン、 B ポ 
タンがジヤンブポタンとなつていま 
す。 A 、 B 両ポタンを並用する事で6 
パタ—ンの攻擊方法があります。 


〈攻撃シーン〉 



「ワンダーモモ」 • 主演モモ 
•共演 

クラブフェンサ I 
アクロボ—ル 
シャモアン 
ジャグロック 
ァマゾーナ 
手下 

★第|幕…怪人 ga ® 編 
★第二幕…吸血フラヮ I の謎編 
★第三幕…狙われた女子高生編 
★第四幕…変身、最終決戦編 
★フィナ—レ…出演者オンパレ—ド 

全国巡業上演中/ 

※尚、上！？中のス—ロボ撮影はモモ 
が恥かしがりますので、ご遠慮くだ 
さい。 










































































































■ラジアメふれ愛 
キャンペーンのお知らせ 

ラジアメの人気 DJ 斉藤洋美が、全国ナム 
コロケーシヨンを訪問して楽しいイベントを 
行う‘ソ此爱キャンべーン”。今回は北海道 
での開催予定をお^らせします。 

參2/28出ネ L 幌市内の各直當店 （PC 琴似店， 
プレイタウン赤い風車•川•冶 CH •澄 jl|CH. 西野 
ナムコランド）を肪問 
參3/1( 日） PC 旭 III 店て 1W 催 


參ワギャンの特撮はいかがでしたか？ 次号は 〇〇〇〇を 題材にした超特撮ストーリーを企画していますのでヨロシクネ。ところで、 
この撮影は丨枚のフイルムに3重露光というテクニックをクシしたものなんだよ。ちなみにカミナリの制作者はバべてつです。 


すごいやつが現; 


脉•マンチう•モア側 


61年12月 I 日 

赤道直下、謎の無人島「大怒島（おおどし 
ま）」が、200万年ぶりの巨大喷火をいたしま 
した。この エネルギーに よって、地底に眠っ 
ていた情緒怪獣「ワギヤン j の卵が、かえっ 
たのでございます。 

62年丨月 I 日 

初日に向って765キロ泳ぎきった体長7セン 
チのワギヤンは、パックランドへ上陸、炎を 
吹いて大暴れいたしました。一一ンは、 


t ) れた/ 


I8JXJ し / C7 、 つ 

|^した。_れを宗教 
:ラント.、 


生まれて最初に見た者を「敵」だと思って徹 
底攻擊する習性がござし1した0 
用語で「すりこみ」と申しミ 

62年2月丨日. 

パックランドでは、隣のマッヒし 
M 〇番いたしました。この島のほ_ 

ど警察官なのでございます。ゼビウス軍とギ 
ヤラガ隊にも応援を求め、約丨力月に及ぶ激 
戦の末結局ワギヤンは「スズメ捕り j のワ 
じナにかかって捕えられたのでございます。 

㈠ ン月は、日隣44 
はれられて「さらしもの」の刑になり 
ワギヤンは;^30センチに成長しまし 
ナムコ開発2部技術陣によって、炎を 
う、ない憶病な性格に「改造」されていまし 
'、パこ。 そのため、ワギヤンを大声て鵞かして、 
ひっくり返すというストレス発散の遊びが大 
流行したのでございます。 

62年 X 月 x 日 

ここからが私め¥§でございます。オリの 
中のワギヤンは、人々のストレス•エネルギ 
—を体！^^収し、情緒電池に畜え続けます。 
そして丨万人目が叫んだ時、情緒パワーは臨 
界量に達し、怒りが壤発。オリを突き破り50 
メートルに巨大化して、人類に大逆 II するの 
でございます。今は、ひたすら逆境に耐え、 
エネルギー を畜電してし 、るので ござし、ます… 


_ 
J へ 


キミはワキヤンを見たことあるか7/ 1 

補われ_、ワキヤンは•メ广 0；#- 

ゎもォそぅと墨 yy 

いくらキミの一雲で泣き出すとレ专$, 
決してあなとるなかす U \ (:讀:^ 

こいつは、なかなかの大缚た。：‘ 

全国各 通に 近日 出没予 & 一 

キミの 叫びを 待っ！:る ぜ？ 


遊び方 

1. コインを入れて 
大きく息を吸う 

2. ワギャンに向つ 
て大声で叫ぶ 

3. ワギヤンが反応 

しスコアが出る 
(な一るほどつ） 



声の大きさ| x [発声時間| =[破壊力 I とな一る 


ワキヤンの反応 


1 . )コインを入れて、すぐ叫ばないと… 

「ナニダマッテンダ ヨー」 

2. ) 声が小さいと… 

「バァーカ」 

「ヶヶヶヶヶ」 

■へツクシヨン j 

3. ) 並の 声 だと… 

「ナンダヨ、ウルセイナ…ケケケ j 
r モウ イツ ペン イツ テミロヨ 

4. ) すごい大声だと… 

「 (爆発音ドカーン） ゴホッゴホッ 
ゴホッ j くせきこむ〉 

5. ) すさまじい大声でハイスコァを出すと… 

「ドカン/ドカン/ドカン/フエ 

〜ン j く泣く〉 

このように反応するのだ 


「私はワギヤンを見た」 

情報募集中 

全国でも数少ないワギヤンの^ 
は、 まさに 国宝級といえるものだ。 
これを見た人がいたら、たいへんな 
幸運と思ってよい。赤飯をたいて、 
ぜひ祝ってほしい。 

我々は、そんな喜びに満ちた情報 
「私はワギヤンを見た」を待っている。 
見た人は、見た場所、日時、そして 
その時にさけんだ言葉などを書いて 
左の宛先まで送ってほしい。抽選で 
20名の方に、ワギヤンの特製大型 B 
全ポスタ—を。また 50 名の方にワギ 
ヤンお喜びステツカ—をさしあげよ 
、っ。 こり やあ、魅力のプレゼントだ 
ぜい。(〔注〕ポスタ—は、送るのがた 
いへんなので、ポスタ—の希望者は、 
もよりのキヤロット名を害いて下さ 
い。ポスタ I 引替券を送りますので 
そこで引き替えていただくことにな 
ります) 

•宛先 ㈱ ナムコ NG 編集室 

「私はワギヤンを見た」係 
•〆 切 3月 31 日 消印#^ 


11 TI0N 


ワギヤンは3月上旬より、市に 
出没する！ W どんなところでえるか 
はキミの邏しだいだ。 i 、 友人を総 SD 貝 
してワギヤンを捜しに出かけよ、つ。 
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TELEPHONE 
03-756-2311 
AREACODE 03 



ぐ—っと背伸びして、深呼吸。 
あ—、春って感じだせ。冬の 
間になまった体をおもい 0 S 
り遊びに使いて H な。 

誰かいねエか?オイラと 
遊び吉れるぐれ H 元気な奴は。 

俺 G 1 V 馨使ってくれ 

オヤジさん聞いてくれ//:ぼくは、 
16 歳のぶんざいで、ゲ—厶アイデア 
がボスコニツと、うかんでくるみよ 
うな人間です。しかもそれが、あの 
ナムコゲ—厶をこえるほど おもっ ち 
ろいやつばっかで、このままわすれ 
てゆくのが もっ たいね—くらいです 
んで、オラァそのアイデアを、ノ I 
卜にかきのこしているんだベさ。 

いったいど—したらい—んだべか、 
ナムコのスランプだっしゅつのため 
に、つかってくれね—だか？. 

NG にいってもしよ、っがね—けど 
「スランプじやない//:」っておこんな 
よ0 

鹿児島県軍原勇 16 歲 

オメ—よ—。 16 歳のわりにや、全 
然漢字つかってねエな。ほんとにお 
もしろいゲ I ムを考えてんのかよ？ 
まア 、見もしないうちに、ど I の 
こ—の言うのもなんだしな。おまえ 
のそのノ—卜の中から一つだけ。い 
いか、一つだけだぞ。お前が I 番自 
信のあるゲ—厶アイデアを送ってこ 
いつ/じ つくり 見てやるからな。 

(ォヤジ) 

のぞいたのはだぁれ? 

ナムコの*^こんにちわ ▼ 

この煎私' 入浴シ—ンをばっちし 
のぞかれていたんです。それもその 
人はなんともなつかし I いあのプ I 
力帽子をかぶっての犯行なんです。 
信じられません…ぜったい信じられ 


ないっ//:あんなせこくてきたない 
マネする奴は、きっとプレゼントで 
しか手に入らなかったリブルラブル 
のトレ—ナ—とか、昔やってたマツ 
ピ — 3 万点いくと、くじが引けて当 
たればマツビ—の T シャツが もらえ 
るってゆ一のを着てたかも…。私も 
せこいからこれで3枚もってるけど 
な。 

ナムコの商品を使って、こ I ゆ I 
事するのやめて下さい/けがれま 

す/.とかゆつて-•ナムコフアン 

らしいから許しちやお—か；^ • 

それではこの辺で失礼します。が 
んばってくださいね。私はこれでも 
8年近くナムコフアンやってるんで 
すよっ¥もちろんこれからもずっ 
とナムコの味方です//: 

札幌市惠子ネ 16 歲 

お、おいパべてつ/女の子だぜ 
女の子。" V "だってよ。誰だ、誰だ、 
恵子ちゃんの入浴シ—ンをのぞいて 
るのは/ちくしよ—うらやましい 
なア。 (オヤ ジ) 

オヤジさん/.なんてこと1言、っん 
ですか。まつたくも、っ。それにして 
もその犯人は恵子ちゃんの趣味を知 
ってたんじゃないのかな、案外、恵 
子ちゃんに想いをよせる子だったり 
してね。 (バベてつ) 

秘訣を教えちゃうね/ 

やぁ/ NG 編集部の諸君/君 
達に、とつておきの^一を1しよ 
うじやないか/. 

『他社のゲ—ム会社の社長に、 AM シ 
ョ—の！^「おつ。ええ味だしてるや 
ないか/」とカンシンさせる秘訣』 

• 用意するものアジ(おさかな) 

•! 

まずオヤジさん。君は味、おつと 
マチガイ。アジにメイクして他社の 
ゲ—ム^:^の社長好みの顔にしたて 


あげてください。 

そぅして、 AM シヨ—の！^ナム 
コの^:ゲ—厶と一緒に、そのアジ 
も飾つておいてください。そぅすれ 
ば、他社の社長はナムコのブ—スを 
見ている時に、メイクされたアジを 
見て、「おつ。ええアジ出してるやな 
いか/.」と、言、つでしょ、つ。 

このバタ—ンを使えば、 

「この味にホレた/」や「ょくこんな 
味出せたなあ。」なども使えま rri ; 0 ち 
なみに「味」とは、ゲ—厶の脂味の 
ことです。 

京都府モロボシダン|4歲 

ハツハハハ…オモシレ—。でも 

くだらね H —。 まつたく笑わせて 
くれるぜ。また楽しみにしてるぜ。 

(オヤジ) 



ここで A M ショ I を知らない人へ 
解説… AM といぅのはアミユ—ズメ 
ント(娱楽)の事でして、だいたい 
毎年 10 月に、惠足で開かれる娯楽機 
器メ I 力 I のショ I なのです。 

ナムコをはじめ各メ—力—の^^ 
品紹介といつたところ。残念ながら 
|般の人は入場できないのです。 

(バベてつ) 

実は；^めてなんです 

はろ—です。はじめまして。僕は 
ゲ I ムのことはなんもわからん花の 
受験生です。〃なぜこんなヤツが N G 
に手紙なんぞ出すのだ々と思ぅでし 
ょ。1力且刖のことです、学校で「明 
or 〇〇にいこ—かなあ」と言つた 
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•これからの NG のために新コーナーを設けたいと思います。題して 1 ■こんなゲームがあったらオモシロイ j 。 これはネ、あまりマジな 
ゲームのアイデアではなくて、笑いをさそうようなものにしてもらいたいんだ。どんどん投書を送ってくれ。待ってるぜ。 
















1 位源平討魔伝(ナムコ） 614点 

2位イシターの愎活(ナムコ） 309点 

3位ドラゴンバスター（ナムコ）159点 
4位 Out Run (セガ） 123点 

5位ファンタジーゾーン（セガ） 94点 

6位ドルアーガの塔(ナムコ） 90点 

7位リブル•ラブル（ナムコ） 84点 

8位ギヤプラス（ナムコ） 73点 

9位スペースハリアー（セガ） 68点 

10位 3- D サンダーセプタ ー II (ナムコ）66点 


籲 NG ゲームランキングでは I 人が何枚も同じランキングを送ってくることを認めていません。こういうハガキはポツにしかなりませ 
んからやめてください。自分の好きなゲームを上位におきたい気持ちは分りますが、このボード表はみんなのためのものですから。 


NG ランキンク'ベスト10 


ついに来たそ 7 
ウワサの ゲーム 

ついに NG ランキングにも動きが出 
てさた。中でち急追を見せているの 
が、プロ野球ファミリースタジアム 
(ナムコ）だ。このゲーム、市場でも 
品切れ続出で、も5大変なのだ……。 


1位スーパーゼビウス（ナムコ〉 250 点 
2位ワルキューレの 冒険 (ナムコ) 245 点 
3位ドルアーガの塔(ナムコ） 239点 

4位プロ野球ファミリースタジアム(ナムコ)134点 
5位スカイキッド（ナムコ） 114 点 

6位ドラゴンバスター(ナムコ）110点 
7位 悪魔 城ドラキュラ（コナミ）104 点 
8位メトロクロス（ナムコ） 90点 

9位ドラゴンクエスト（エニックス） 83 点 
10位グラディウス（コナミ） 72 点 


FC ゲーム 


で 「 NG 」 をぱらばらつとめくつた 
んです。「ゲ—ムのことなんてわつか 
んね—もんなぁ—」、ばらつ。「ぅつ、 
なんじやこれは/」…それが元 Jj 5 a 新 
聞だつたんです。 

「へえ—おもしろいじやん これ。」 な 
どと言いつつ降りるのをわすれて、 


パ—ゼビウス、そしてワルキュ—レ 
の冒険。今月はついにフアミスタが 
追いあげてきたね。1位になるのも 
時間の問題かもしれないよ。 


1 M もつかつているのに3900円 
なのですか？. 

埼玉県田原勲？歲 
| スーパーゼビウスにかぎらず 
I ファミコンはキヤラクタ—が 
命。1色でも多く使いたいのが人 IT 
研究を重ねて、4色使う方法を開発 

しました。 ォプジ H クト 

まずファミコンの OBJ (キヤラ 
クタ—)は今も3色が限界というと 
ころは変わりません。ところがキヤ 
ラクタ—の|部を透明(穴をあける) 
にすると、そこに M 床の色がついて 
しまうのです。この事は前の NG で 
も触れましたが。キヤラクタ—は背 
景の上にのせているモノ。当然、穴 
があいてしまえば、下の iiflOT か見え 
るワケです。このようにして4色の 
キヤラクタ—が完成したのです。こ 
うした方法を より 極めてゆけば、今 
よりも、もつ とキレイなキヤラクタ 


I 区！®^り越してしまいました。 

はつはつはつ。なんつつても、ス 
タツフの人達の心意気がぅれしいで 
すね。それに投稿して くる 人達も。 
ひさしぶりにこんないきいきした雑 
誌を読みました。ゲ—ムはわからん 
けど NG は毎屋抗みま—す。約束/ 


ゆ〜 びきりげんまん、、 っ— そつい 
たら…針千本飲みます/ 

勝田市ぽてと★さらだ15歲 

これからも私たちの NG を楽しん 
でくださいね。 

( S 子) 


あまり 激変しない傾向にあるこの 
NG ゲ I ムランキングも、少しずつ 
新しいゲ—ムが顔を出してくるね。 
それが発売時期より遅れて反応が 


でて くるっ ていぅのは、やっぱりお 
もしろさがわかるにはある程度やり 
こむ時間が必要だからなんだろぅね。 
じや、またね。 (うに) 


I ができるかもしれません。 

また次の質問ですが、メ —力 I は 
お客様に良い品を安くお届けするこ 
とが使命です。より多くの方にその 
面白さを満喫していただけるように 
と、マツピ—ランドはメガロムです 
が3900円にしました。 

はっきり言ってお買得です。 



コンピュ—夕—というのは、|度に 


一つの処理しかできないっていうの 
を聞いたことがあるのに、ア—ケ I 
ドゲームや FC などはキヤ ラクタ I 
の動きと音楽が同時に処理されてる 
みたいだけど、これはどうしてです 
か？もしかして非常に短い時間に 
絵を動かして、音を|つだして…と、 
くりかえしていをのかな0 

惠 51 都里中長 次 14歲 
正解。里中クンの考えている 
とおりです。専門的に言うと 
時分割処理って言、っんだけど、ある 
時間はキヤ ラク タ I を動かして、あ 
る時間は音を出してとい、っ処理を猛 
烈に早くやってるから同時に動いて 
いるように見えるんです。遊びと勉 
強を上手に時分割処理してください。 
うちの近くのゲ I ムセンタ I 
に「ドラゴンパスタ—」があ 
るのですが最初の VITALITY 
が 128 でなく、 64 になっているの 


みんな元気か—い？受験の真最 
中の人は、もぅ一息。春になったら 
思いっきり遊べるょ。がんばって。 

さ一て、今月のゲ—ムランキング 
は、どぅなつているかなぁ？ 

おっ、ァ I ヶ I ドゲ I ムでは、つ 
いにアウトランが4位までせまつて 
きたぞ。ファンタジ I ゾ I ンも相亦夂 
わらずの人気だし、セガのパヮ—に 
もすごいものがぁるね。負けないぞ。 

ナムコゲ I 厶の新しいところでは 
10 位に 3D サンダ I セプタ I n が入 
つてきた。でも、最新の口—リングサ 
ンダ—はまだ20位に入ったばかり。 
これからが勝負どころだね。 

FC ゲ—厶は、やっぱり強いス— 


ゲ—ムランキング投稿規程 

•このコ—ナ I では、 みなさんから送ら 
れたハガキの、それぞれ1位に10占 r 2 
位に 5 « f .-f 3位に3点といぅよぅに占教 
をつけ、それ^^, ft - して発表しています。 
どしどし、 おハガキを送ってくださいネ〇 
♦このコ—ナ I へのおハガキのなかから 
_で、^^20^に20ォリジナル. 
グッズ^^しあげています。お架しみに。 



のです。そしたら友達の|人が「え 
I つ〇〇いくのお、そんならさぁ、 
NG もらつてきてよ」 

「 NG つてなに？. 〇コ メンナ サイ)」 
そ—ゆ—わけで NG を手にするハメ 
になつたのでした。ちゃんちゃん。 
で、〇〇へいった帰りのバスの中 


こ5い-つ事を知つてる奴 

震、人気者になれるよ 

「CPU 〇て何?」「それは、中央処理装置のことで、 
いつてみれば n ンピュ I 夕—の頭脳みたいなものさ。」 
なんて簡単に答える奴って結構人気者だつたりするよ 
ね。君もこのコ|ナ—でクラスの人気者になつてね。 



さっそく 質問ですがな。 えっ 
と、ぼくの記憶ではたしか、 
ファミコンの機能では I つの キャラ 
クタ— は3色までが限界だと思って 
たんですが、「スーパ I ゼビウス」で 
は4色使って あるキヤラ (例 •レフ 
ハ— 口 •ドル デ 他た くさん) があり 
ますが、どぅしてですか？. 

ついでに、なぜマツビ—ランドは 























◄常連のみなさん。ゲームの腕 
は…ポクは及びもしません。 


m 

今た : f 



►スタッフのみなさん。右は 
しが店長の葛西さん、左はし 
が紅一点、後藤さん。 


〔バベ. 


:てつ編〕 





2人の手元に届く八ガキも最近はクーンと 
増えてきて、バべてつなんか、「とれを選んで 
いいのか迷つちゃ5/ j つて騒いで、喜びの 
悲鳴をあげているそ0さてその結果は7 


01 1-563-7023 
01 1-813-6445 
011-572-2383 


プレイタウン赤い風車 
澄川キヤロットハウス 
川沿キヤロットハウス 
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ハべてつ. S 子の ザ•対決 


八ぺてつの 

ゲームセンター 

だよんの コーナー 


最寄りのキャロット 


①北海道バルバーラちゃんの作品 

あれ〜。なんでセリア姫がドラゴンを 
ペットにしてるの才〜〇クロービスが 
かわいそ一じやん。 （バベてつ） 





③静岡県木谷直樹くんの作品 

顔はピンポン玉で髮は毛糸、着物は 色 
で … 0 このイラストをもとに トイボ 
ッフ°ひな人形を作-つちゃおう /( s 子） 


妒 Of 论 




④愛知県井上宏一くんの作品 

奉で描い た線がとっても味があるね0 
筆はサイ ンペンなどと違って自分の手 
の力 ば威で、線が太くなったり細くなっ 
たり、 いきおいが出たり、震えたりす 
るおもしろい道具ね。 （ S 子） 


いプだ崎 

レ。 备 

2コ？¥ 

•言品 


住所〒〇63札幌市西区琴似2条2丁目 
琴似グリーンビル丨 F 
TEL 01 1-621 -1100 
営業時間10:00〜24:00年中無休 
店長葛西孝行（かさいたかゆき） 


PC 琴似店 


64点54点 
VS 

パべてつの勝ち 

日取§姐の作品が多く寄せられ、バ 
ベてつの人気のすごさにみんなびつ 
くりして いたら、 とぅとぅ3 勝 2 敗 
で S 子を抜いたゾ。パべてつは得意 
顔でハガキをだきしめている。全く 
にくめない岩だなぁ。こんなところ 
が人 Jl 3 a のもとなのかもネ。 

S 子の選んだ作品もこれからの可能 
性が感じられてょかつたんだけど' 
力及ばずつてところか。来月に期待 
しょ、つ/ 

※このコ I ナ—へ送る作品には必ず 
パべてつ希望か S 子希望か書いて送 
つて下さいネ。 (うに) 


後藤さん目当てにお店に来る人も 
いるってうわさだょ。う〜ん納得。 

PC 琴似店では コ—ヒ ーサ—ビス、 
その他の特典がいっぱいのキャロッ 
トム吾貝ってのがぁるんだって。 

何人ぐらいなのか、葛西店長に聞 
いてみ ました。 

「今は 800 人ぐらいですかね。最 
近は大きなゲ—ムセンタ—が数々で 
きているけど、うちはスタッフとお 
客様との心の通い合ったゲ—厶セン 
夕— として、頑張っていきたいんで 
す。」 

「エーッ。800人/」う〜んすご 
い数だ。いかに PC 琴似店が皆なに 
親しまれているかわかるね。それに 
しても驚いたなぁ。 

キヤロット会員は今もだそ 
うだから君も入ってみない。ゲ I ム 
好き、遊び好き、そして人と触れ合 


ひとつ飛び北海道// 


★北海道 PC 琴似店の卷貪 

神奈川、大阪、名古 
屋、東京、と全国を渡 
り歩いたパべてつの旅。 

5回目にしてついに本 
州脱出/北海道の楽 
しいキヤロツトへ向-つ。 



キィ〜ンと 飛行機に乗つ てひとつ 
飛び、意外に近かった北海道。でも 
やっぱり寒いパべ/う〜でも我慢 
してキヤロットを目指そ、 っ。 

さて、 今回やつてきたのは札幌の 
ゲ—ム センタ— の代表選手とも言っ 
ていい PC 琴似店です。ゲ—ムフリ 
I クの中でもかなり有名みたいです 
ね。それに各 HISCORE 誌のは 
じめの方には必ずと言つていい程載 
つているんだ。そのせいか 、 pcsr 
似店では 休日と もなる と 道内各地か 
ら腕を競いあうためにゲ—厶フリ— 
クたちが集まつ てく るんだつて。 

あ、そんな話をしてるうちに着い 
たぞ。あっ女の人が店員さん？ 
「めつずらし ィ〜」 つて大きな声で 
言つちやつた。(シツレシマシタ) 
この人は後藤さんつていつてこの 
キヤロットの紅一点なんだ。 


TelTelTel 


です。どぅしてなのでしょぅか？ 

群 i 清水明伸14歳 

長く遊べるゲ—厶が面白いと 
UsS は限りません。緊迫感を持つ 
てゲ I ムに挑む。フレ—ヤ I にとつて、 


余分な命はむしろ邪罵きつとそん 
な考えがあつてバイタリテイ—が 64 
に設定したのだと思います。 

このようにキヤラクタ—の数、バ 
イタリテイ—はゲ—ム筐体の中のデ 


イップスイッチによって操作できる 
ものなのです。 

| ア I ケ I ドゲームをフアミコ 
j ンに移植する場合どんな問題 
が生じるのでしようか？ 


岐衆近所のバヵ？歲 

質問が具体的じやないので、 
ちょつと困ります が。簡単に 
言ぇば、ァ I ヶー—ムのハ I ド 
ウェアとファミコンの ハ— ドウェア 


0 


の機能の差を超えて、いかにゲ—厶 
の面白さをそこなわずに^^するか 
が、最大の問題点なのです。 

画面の縦横、キヤラクタ—の色数、 
音、処理の数…問題山積みなのです。 
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參ハードウェアサポートのコーナー、どうです毎月、勉強になることばかりでしよ。ところで、このムズカシーイ質問に見事に答えて 
くれている人、どんな人だと思います？ 実は、「ハードの魔神」と呼ばれるエラーイお方なのです。 







































▲幕の内の会報にはこんなマンガがいっぱい 

•ワンダーモモのワンポイントアドバイス、劇場のお客にも注意しよう/ カメラを持ったカメラ小僧の「フォーカスチヤンス /_) と、 
ストロボの光を浴びると、モモは恥かしくなって、一瞬、身動きできなくなってしまいます。それと舞台のハシには入れないからねつ/ 
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ロケ-ジョンネットワ■ク 

待ちに待ったこの季節、春だっ/ 
たくさん出会いを生んだキャロット。 
新しい友達をここでつくらないかい。 


酒田にトイボッブ 
ワールド上陸// 



鱗 

瓣 

Win 


1/5 g ぁ , is 




がんばれ/ CN & 幕の内 


卜時代が始まったのである。 

てな訳でいいかげんなこじつけで 
したが、みなさんマリ—ン5清水屋 
6 F へ 来てみて ください。 ニユ| 
ビデオマシン^^い、夢のトィポッ 
プ号、宇宙遊泳，，風船ハウス/そし 
て、ついに酒田へナムコグッズ登場 
:.などなど'満足度 |20 %のトィポップ 
ワ—ルド/そして、ついでに店長 
も紹介。「遊びのことならなんでもお 
まかせ/.」という派手な店長。"アミ 
ユ—ズメント♦ドクタ—阿部々が君 
達を待つています。 


読んでもらおう。 

SPACE DANCER MOTOS 
b y PAZZO—• r 

それは突然の出 _ であった。地 
球のエネルギ—源ともいうべきソ— 
ラ I システム「ソ I ラ I ベ I 
ス J が突如軌道をそれて宇 
宙へ飛び散つてしまつたの 
だ。人々は口々につぶやい 
た。「もし や…。」 人々の予 
感は悲しくも的中していた。 
宇宙空間を漂うソ—ラ—ベ 
—スは、もはやスぺ ースビ 
I の巣と化していた。 

そんな時ある男が立ちあ 
がった。男の名は 「 QTJ 。 

彼は装甲艇モ—夕—スパナ 
I 、通称モトスの開発者で 
ありパィロットでもあった。 

彼は もとすもうと りで あつ 
た。彼のつっぱりは華麗か 
つ俊敏であり、見る者に感 
動を与えた。 

QT はモトスを操リ四角 
い土俄、いやソ I ラ I ベー 


スの上でひたすらつっぱった。「ど 
すこ〜い/.」彼の声とともにスぺ— 
スビ—は次々と宇宙空間へ消えてい 
つた。モトスは、ソ—ラ—ベ—スの 
上を華麗に舞っているかのようだつ 


時は宽文12年、酒田の商人村 
瑞賢，は酒田港ょり千 i に乗り御 
城米を江戸に運んだことにょり酒田 
港の黄金時代が始まつたのである。 

さて時は移り昭和61年12月。 S 足 
の某 i 機器メ—力—の tt 貝である 
今ヒノ々と*アチヤ々は酒田へ I 隻 
の船"トイポップ丸々を出航させた。 
この船には遊びに関するあらゆる道 
具が満載されていたのである。酒田 
に着いたピノとアチヤは iee の繁華 
街である中町の*マリ—ン5清水屋 
6階"へと道具を運び、そこに"卜 
イポップワ—ルド"をつくつてしま 
つた。このことにより酒田地区はこ 
の某遊技機械メ—力—の独占市場と 
なり酒田のス—パ—アミュ—ズメン 


うとしていくと、その遊びの輪が広 
がつていくだろ、っ。そこに遊びを コ 
アとした コミュニケ— ションが成立 
していくのだ。 CN のメンバ—は、 
小学生から 30 近いおっさん(失礼) 
までという幅広さだ。普通では考え 
られないことだと思うが' こういつ 
た人たちが"遊び"というものを通 
じて結びついているわけなのだ。 

そして、 CN は参加の場でもある。 
CN に参加してやろ—と思つた人が 
いたら、何でもかまわない。自分の 
思つたことや、アィデアなど左記の 
住所まで送つてきてほしい。 

b y えんどうまめぞう 
〒564大阪府吹田市江の木町 20110 
㈱ ナムコ関西 i 所内 CN 事務局 


幕の内編 


幕の内では昔か 
ら、ナムコのゲ I 
厶小説を募集し掲 

載して きました。 

そこでまずは、 
過去の優秀作品を 


(傷 


▼最新のビデオゲ—ムもいっぱいある。 



酒 田マリ— ン5 ナムコ ランド 
住所山形県酒田市中町 2—5—1 
マリ I ン5清水屋6 F 
Tel 0 2 3 4 —— 26 —— 0029 
営業時間|0:00〜|8:00木曜休日 
店長ドクタ—阿部 


ピノとアチヤが <o 
広げるトィポップワ— 
ルドが山形に誕生して 
S 力月。ち5すつか〇 
山形の名所なんだつて。 
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…と、かたい口調で始 
まりました今月のこの 
コ—ナ I 。でも中味は 
いつもと同じナムコへ 
の熱いメッセ—ジの嵐 
だ。彼らつて本当に遊 
びが好さなんだよね。 



先月号では、思わず「幕の内」に 
乱入してしまった CN ですが、今回 
はちょっぴりシリアスに迫りたいと 
思います。 CN って一体何？とい 
ぅこと について、えんど、 っまめ ぞぅ 
さんにお話ししていただきます。 

( MEG ) 

我ら、義遊軍の遊び 

CN は、ビデオゲ—ムばかりでな 


く、映画やアニメ、本、音楽、さら 
に RPG まで幅広く"遊び"といぅ 
ものを_している。この幅広い遊 
びのィメージの源は、読者の意見で 
あり、 CN メンバ—の個性でもある 
のだ。 

誰でもいい。ある人が、ある遊び 

をおもしろいと感じ、まわりの人々 
にそのおもしろさを理解してもらお 







































P C アピア 0542-63-8604 静岡市中吉田川原田 
PC 静岡 0542-5 卜4653静岡市紺屋町 

星ヶ丘 C H 052-782-2510 名古屋市千種区 
PC ® 橋 0532-54-3195 豊橋市駅前大通 

PC 松本 0263-35-6744 松本市中央 
西沢南松本店 0263-26-9739 松本市宮田 

新渴 H 越 0252-23-0863 新潟市西堀通五番町 
PC 長岡 0258-36-0991 長岡市大手通 

PC 甲府中央 0552-32-2429 甲府市中央 

PC 金沢 0762-21-9457 金沢市片町 

PC 四日市 0593-54-2266 四日市市西浦 

_蘭- 

PC なんば 06-633-8030 大阪市南区難波 
PC 第4ビル 06-34 卜8263大阪市北区梅田 
PC 京橋 06-358-1585 大阪市都島区東野田町 
PC 閩大前 06-380-8087 吹田市千里山束 

BC 京都 075-211-4429 京都市上京区河原町 


PC 表町 0862-23-4750 岡山市表町 

PC 和歌山〇 734 _3卜8559和歌山市雑賀町 

PC 島大前 0852-27-6428 松江市西川津町 

P C 藤塚 0878-37-2071 高松市藤塚町 
PC 常轚 0878-34-3686 高松市常磐町 
BC 高松 0878-22-4555 高松市片原 


徳島 CITY 0886-54-8547 徳島市寺島本町東 


mSmt 


c 幻 

「ナムコのキャラクター•グッズが欲しいよ 
〜ん〇でも、どこへ行けば買えるの？ J と 
いうキミに、今回は第2回中部•関西編の 
物販^を紹介しま一す。 



トトキヤ□ツト 
店員の言葉 


If こ 1 驟 


キヤ□ツト日記 


秋田秋田 CH 

TEN 「はぁはぁ疲れ 

ましたね —0 J 

江戸川「ぜ—ぜ I 、ん 
だ。すつたまこえ—。」 
(たいへん疲れた—) 
TEN 「試合結果は' 
1位サンダ I チ I 厶、 
次にトイポップ' ガン 
トレツトチ—ムになり 
ました0.1 


江戸川「オラは、ガンドレ チー ムだ 
ベ。おまげに才—バ I ヘッドキッグ 
ば、はずすた。え—どこねがつた。」 
※体はなまつてなかつたが、言葉は 
しつかりとなまつていた。 

< TEN > 

友蜃におぃでよ/ 

神亲川ダィ H — 向ヶ丘店 
i 地へ走るモノレ—ルのすぐそ 
ばにある当店。自慢は豊富なメダル 
マシンとナムコゲ—ム。新しい友達 
を探している君、ここには楽しい仲 


間がたくさんいます。ん /. 僕のこ 
とを「おにいさん」と呼んだ君、あ 
んたはえらい//: 〈店長〉 

ただのゲーセンで；！^〇ません 

北海道 PC 旭川店 

p C 旭川店にはプロ用音楽器材を 
備えた本 塗日 楽練習スタジオが ある 
んだぜ。ここでは第2の安全地帯を 
目指しロックにへビメタにみんなギ 
ンギンなんだ/他にこんなキャロ 
ツト ある？はつき り言つ て自 If 話 


キヤロツ总サツカー K 会 


ねだ合ら 
てんりか “ 

んい語だ齠 

さなとん 

員やちる ^ 

店じたて 一一 
のん君つ 秋 _ 
卜さ 4 P 思 会、！ 
ツ 員でて大一 
口店つつ *- 
ヤのいい t-y 

キだ、た 

たよい 秋 


です。 〈店長〉 

ATARI 当り 

大阪 PC ナンバ店 

大阪ミナミの数あるゲ I 厶コーナ 
I の中で、ひときわ明るく清潔感あ 
ふれるお疼ここの、おもいつきり 
な特徴は、なんといつても、 AT A 
R I 製品の入荷が早いっ//:ってこ 
とでしょ、っ。 ATARI フアンの皆 
さん。いっぺん来てみれば/ 

〈おさる〉 

育 かバ忙 ロイ 尤/ 

三重 PC 四日市店 

皆さんお待ちかねのゲ—厶センタ 
I バトルロイヤルの時間です/.我 
らがチャンプの pC 四日市店の姿も 
みられます。力〜ン /. 試合開始/ 
いきなりチャンプの才 I ル 50 円ゲ I 
厶ジャブだ//:そしてカップメン • 
菓子販売フック/これはきいた。 
フィニッシュはナムコグッズパンチ 
/. 立てませ〜ん/辺りのゲ—厶 
センタ—は皆ダウンです/またも 
PC 四日^5の防衛達成です/ 

<* 況は CRIX でした〉 


た 。(IIS 

END 

いかがでした。君もこんな小説を 


N 

G 

に 

載 

せ 

る 

ぞ 

/ 

ま 

た 

< 

自 

与 

優 

秀 

作 

は 

幕 

の 

内 
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書 

い 

て 

み 

な 

い 

か 

? 

T 
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23 

1 

3 

丁送 
460 り 
先 
愛 
知 

1 

I 

市 

去 

大 

須 

説 

募 

集 

係 

迄 

N 

G 

I 

の 

内 

上 

討 

1 

た 

は 

㈱ 

ナ 

厶 

コ 

中 

部 

事 

業 
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※小説は原稿用紙にて封:^1で。どち 
らも住 M / T •氏名•半齢•ペンネーム 
墨いてください。 担-^ @ 


VGM にまぎれた人の声 


ゲ—ム///ユ—ジックが鳴〇 
ひびいているゲ—厶センタ— 
1/キヤロット"。ここは 、 VG 
M だけでなく、ゲ—ムが好キ J 
な友達の声がまぎれて、お店 
の中を漂つているんだよ。 

北海道 PC 小撙店 

私は CAR ROT に入つたのも、 
ゲ—ムセンタ—に通いはじめたのも 
昨年7月がはじまりでした。 NG だ 



かなんだかわかんないけど、大好き 
なナムコの本だ —— /なんて手に 
触れて「う、うすっぺらい…」誰で 
も思つてんだろ—な—。やっぱり增 
やしてほし—です0 

NG の表紙はナムコのデザイナ— 


の人がカイちゃんとか描いてくれた 
りすると、わたしは涙ものなんだけ 
どな—。 

それぐらいやつちやいましよ—よ。 

<バルバ—ラ〉 

秋田 秋田 CH 

ぅ〜むナムコの新作口—リングサ 
ンダ—、あの敵のキヨロキヨロが' 
みよぅにリアルでカワ イイ。 あれ？ • 
EVE さんにあげるはずの50円がな 
くなつてる/. EVE さんもつてつ 
たんですか ？ 〈AIDS • DOG > 

神奈川相鉄二俣川 

フア HU — ランド 


ラリ フォ1/. フ アミリ— スタジ 
アムの豆本もらつちやつた。さあ気 
合いを入れてガンバルゾ I 。 
「ランサ—夕—ボに乗りたい少年」 
ステレオのスイツチを入れ、ステ 
イ I リイー•ダンを BGM に思いに 
ふける。ゥ—ン、口—リングサンダ 
I つてむずかしい。 

〈ドナルド•フェイゲン〉 

j 示都 BC 京都 

北白川仕伏町行のバス内での私の 
1。河原町丸太町で客がど——っ 
とおりた。 その流れに おされき つて 
しまつて、私は途中してしまつ 
たのです。 < by あちき〉 


福岡 スコ—レタウン 

ぼくはゲ—厶がへたです。いけま 
せんか？ < K . T > いかん死ぬ < x > 
おれは源平がへ夕だ—。だからバラ 
デュ I クをする。<?>おれも源平が 
へただ。だからいつもフアミスタ見 
物さ <s • |>ふつ/おれさまはど 
んなゲ I 厶でもぅまいのさ/ 

<K ,5 

福岡 PC 久留米店 

こら—/.頼朝〜つ//: 

「しや もじ」 で人をぶつでない。 

ゴハンつぶがつくではないか/. 

< by 常凑 
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參バレンタインのチョコレートを贈ってくれた人たち、ど一もありがとう/ オヤジもバベてつもとってもよろこんでたよ。とくに 
加西市の石田カイちゃん。ラブレター （？） つきのチョコレートにバべてつは大感激してたよ。 

























NG フアンアンケート 


ZINE 



1987 


3月号 


NG 3 月号元気新聞 

11 元気スタッフから一言" 




仕事で動いちゃいるけど、 
根本的に運動不足だ。いか 
ん、いかん。するとオヤジ 
が空手道場へ行こうという 
うげ つ、 オヤジはそこで歯を丨本折ら 
れたというのに…… （うに編集長） 


❼ 




おい、元気だしてがんばつ 
ているか？ もう春がゃつ 
て来ているぞ。いつまでも 
ゴロゴロしていちゃいけね 
一な何でもいいから夢中になれるこ 
とやってるか？ なあ s 子（オヤジ） 




參 


ホイホイ。バベは S 子さん 
のお節句に呼ばれて、甘酒 
のんでよっぱらっちゃった c 
あ一、ひな祭りって楽しい 
な：でも女の子の家に呼ばれたら恥を 
かかないようにねっ/ (バベてつ ）I 


© 


? C»i 


庭の木々が新芽をふきはじ 
めている。あんな小さな芽 
の中にこれから大きくなる 
ためのエネルギーが、凝縮 
されてつまっていると思うとスゴイよ 
ネ。自然の力は偉大だわ/ ( S 子） 


NGi 月号 


_昭和 <;2年：川1 H 発行 
■ _ 1 i"i 1 n 発行〉 


•発行 

株式会社ナムコ 
NG 瞧室 


《亍146東京都大田区矢口2-卜21 
003-756-2311(^ 


龙灘こ八ガキで撤ください 

アンケートの集計をもとに、今後の NG に役立てたいと思います。 


①今月の NG で、おもしろかった企画を2つあけてください0 


②今月の NG で、おもしろくなし、企画を2つあげてくださし\> 


⑬今月の NG の記事をどラ思いますか7 


④^か NG でやってほしい事は、ありますか？ 


⑤最近のナムコゲームをどろ思いますか7 


©これからのナムコゲームに期待することは何ですか7 


©あなたのお父さんまたは、お母さんはどんな人ですか7 


※なお、アンケートに解答してくださった中から、抽選で毎月10名 
様に N グッズを差し上げます。 

こめんなさい 

コーナー 


春け千 
2し葉 
月ま周 
•4 し辺 
19たの 
P 〇 方 
写に 

フは 
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NG 投稿規程 

はじめまして、今月から NG 郵送担当 
になつた@のやつちやんで一す。 

投稿規程なんていうとむずかしそうだけ 
ど、なんてことはなし < d = h 主所②氏名③年齢 (Dm 
話番号を忘れないでネ。つていうことなの。私ま 
だ新米だけど、二代目 S 子さんをめざしてがんば 
るつもり。みんな応援してネ。 （やつちやん） 


NG 郵送方法 

発行は毎月25日すぎ。（一部地域では少し 
遅れることがあります）全国のナムコ直営店 
か玩具店で入手してください。直接ナムコに 
申し込む場合は、200円分切手を同封して 「N 
G 〇月号お届け係」まで送ってください。 

※郵送、配布は最新^のみで、バックナンパ 
一は受けつけておりません。ご了承ください。 
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NG フアンアンケート報告 


担当 • s 子 


毎月ファンアンケートにたくさんのおたよ 
りをありがとう0ファンアンケートの⑦番め 
は、ゲーム以外のことにスポットをあてて、 
みんなの意外な日常生活を発見するためのも 
の。日ごろみんなどんなことを考えて毎日を 
過ごしているのかな 


1月号の質問から 


e 今あなたの学校で話題になっていることを-つあげてください。 


1位ファミコン、ゲームセンター、パソコンに関すること。 

2位 受験勉強、試験について。 

3位マンガ、テレビの番組について。 

4位音楽について。 

5位映画、アニメについて。 

その他^エアガン、ガスガン、絵を力、くこと、ゲーム作り、女の子の気持ちをひきつ 
ける法、修学旅行、駅伝、先生や友だちのこと。 





北海道 • 大平 


キュージ<んのえかきろだ 


肉まんひ一とつありました 
お豆をふ一たつくっつけて 
チクチクあたまに 

. 一 _アンテナ立って 

川崎市•鈴木崇広ぼくはいったい 
誰でしよう 


愉陕なハガキや感想とかも大歓迎0 
まか•キュー宛に 

おたより送ってちょっ。（まか • キュー） 


(敬称略） 


神奈川県•宍戸克至 




ネエ、ネエ、きの、つ「ヤンパラ」聞いたゥ 
高松市にキャロットが3店もできたゾ。 
ドラバス2日間で解けちやつたョ。 
うちのクラス偏差値ひくいんだつて/ 
T 高校は〇〇が出そう。 

きのうの少年隊は…… 

最近のナムコって…… 。、一 111 口 

ファミスタ . 。 ^ /^/ 

M 先生の恋人が…… 。 // ^ 

子 

のをや \\ 一 
な声ち//: 

んのいぞ \\ 

み生きう 



P ポクの相 M した S 子さん 

神奈川県はんぺんどくんの作品 
今回は、| ファンアンケ—卜の学校で 
話題になつていることについて^〇 
集計結果をみると、ゲーム、受験とい、っ答 
えが圧倒的に多いけど、数字^一^んでいて 

もみんなのことがょく見、 _ 

直接みんなに会って聞い匕ほうがはや！！^ 
そうだ/ゲ—厶センタ-7へ法.かけていって 
みんなに答えてもらぉっ ( s ^ 
軽い気持ちで街に飛び出. 

...。何軒かゲームセンタ I をの^か 
けてみたけど、みんなち—っと 
ない。 しまいには， 学生服をきた三 A 
係ねえだろ/」って思いっきりどなら. 
まつた。才'■~^コワツ/ 

少しぐらい話してくれてもい!^…と- 
いながら都内の某ナムコ直営店^^ ム i 
名刺を見てやつと応じてくれた ^^、V 
ん、どうもありがとう/ 

では彼らの声にちょっと耳をかたむ tr 
て—.〇 

N くんは、その日大学を受験した帰りだつ 


、声を力 

傷 


た。薬屋のお父さんの後を継ぐために薬科大 
を受けたんだって 。 K くんも二月末に高校受 
験をひかえている受験生。 


学校ではゲームのことなんてほとんど話さ 
ないよ/話題になるのはテレビ番組のこと 
とか立日楽のこととか一。ゲームのことなんか 
話題にしているのつて小 i ぐらいじやない 
の。今の小学生ってみんなファミコンもって 
いるつていうし…。最近ゲーセンにも小学生 
がくるようになってうるさいんだよな 一 。で 
も、今の小学生って何考えているのかわかん 
ないよな一。 (にくん) 


K くんだって、3年前は小学生だったのに 
ね。中学生と小学生の世代の差は、思ってい 
たより大きいのかも。 

中学、高校ではあまりゲ—ムのことは話題 
にならないみたいね。ゲ—ムの次に多かった 
受験勉強についてはどうかなゥ 


「勉強なんて好きじゃないけど、高校受験のた 
めには内*#も気になるし、一応勉強しなき 
ゃ。でも大学にはいかないよ。」(にくん) 
「大学はいくべきだよ。親のスネはかじれるだ 
けかじったほ、っがいいぞ。大学出ないと就職 
にもひびくし、やっぱりお給料は多いほぅが 
いいもんねえ—。」 N くん) 


フー 、みんなちやっかりしているネ。私の 
受験の-^ e を思い出すと思わず感心しちや、っ。 

:ちの^ H の場合、田舎にいるとなんか 
先のこ^^見、* <て'つまんなくてね。惠眾に 
出れば"何か.— るんじやないかと、親と大 
きたの。みんなのょぅに 
んてガ冗ぜん考えてなかったわ。 
できなくって何かわから 
つとステキな，，何 か，， があ 
思って。上の学校へいけば 
:すことができるんじやない 
そのための通り道ぐらいに 
たわ。みんなの場合、将来 
;して 安定した生活をおくる 
感じかな？そうい、つ意味 
.を決定する重大な話題の I 
ねえ。(でも、本当にそう 


: a んじやないか 
その，何かてを一 

/?• 考えでな A 

ため ， .is 通り道つ 
は、—験が将| 

ノとい、るの！？ 


f てぃず—つとしつかりしてい 
ふ二人の話を聞いて、安心したのと同時に気 
がぬけてしまつた S 子でした。 


月刊 NG 特別付録 

姑 ••テレホン 

t 大作戦 

年忘れプレゼントクイズの答 

年末のえかきうたクイズに、楽し 
いハガキがいつぱい届きました。み 
んなどうもありがと、っ。クイズの i 合 
はキユージくんでした。誌上を借り 
て、がんばってくれた作品を I 部紹 
介しちやいます。キユ I ジくんのえ 
かきうたは簡^ F だから、みんなで、覚 
えて歌いながら描いてネ。テレホン 
大作戦、これからもよろしくゥ I 。 
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ナムコテレホン大作戦は…東京〇3—758—6661まつてま一す/ 




















































多彩なアイテム、魔法を使うかけ引きなど、 
FC ゲームの興奮がそのまま 0 


仲間と気楽にプレイできて、やれば * 
やるほどおもしろい 

八ンデイボードゲーム 
シリ-ス 




スーパー ゼビウス 


スリルたっぷりの対地戦、「ガンプ」の要塞 
をめざす熾烈なレースが展開する 0 


好評発売中 


オリンビック專，ンベ-ン 

が/れ!ニツポン！ 









全国の百貨店、量販店，玩具店でお買い求めくたさい 
4- つ— コニ(ヒュー3 TM は任天堂の商摞です， 

©NAMCO.ALL RIGHTS RESERVED 


来株式会社ナムコは、オリンピックキャンペーンのオフィシャルスポンサーです。 




をクリエイトする- 

株式会社ナム 

〒146東京都大田区多摩川 2-8-5 


コ 


JGS 1021 



郵便番号一四六東京都大田区矢口 2 — ^ 21詨 ナムコ 電話 (756 二三 


五〇円 










































































































